
CIRCOLARE NR 81

AI DOCENTI
AMBITO MATEMATICO-SCIENTIFICO-TECNOLOGICO

SCUOLA SECONDARIA I GRADO
SCUOLA PRIMARIA

AL DSGA

OGGETTO: Corso di Formazione – Matematica & Realtà - Dipartimento di Matematica e 
Informatica - Università degli Studi Perugia - ifone GARGANO

Si comunica che questo IC ha organizzato una UCF (Unità Formativa Capitalizzabile) cosi come 
previsto dal piano di miglioramento (D.M. n. 663/2016, art. 27, comma 2, lettera a) e dal piano di 
formazione approvato in collegio dei docenti (delibera nr 3 in data 1 settembre 2020).

Il progetto prevede l’attivazione di un corso di formazione rivolto esclusivamente ai docenti 
dell’I.C. “F. Giannone” ed è finalizzato a implementare le pratiche didattiche innovative, con 
particolare riguardo al LINGUAGGIO MATEMATICO.

Il corso, Matematica&Realtà - Modelli Matematici Elementari - Percorsi in continuità sulla 
via delle competenze, è  rivolto ai Docenti dell’area Scientifico-Tecnologica, ha l’obiettivo di 
presentare un percorso di innovazione didattica rivolto alla formazione e certificazione delle 
competenze matematiche di base.

Lo spirito M&R è quello di un approccio sperimentale alla Matematica e propone una educazione
alla modellizzazione come motore di innovazione didattica. Educare alla modellizzazione comporta 
un modo diverso di proporre lo studio della matematica, rivolto alla descrizione e comprensione del 
mondo reale. 

Si precisa che il corso è obbligatorio, essendo lo stesso stato approvato dal collegio dei docenti, e
prevede il rilascio di apposita certificazione per adempiere all’obbligo formativo previsto dal 
comma 124 della Legge 107/2015 (“la formazione in servizio dei docenti di ruolo è obbligatoria, 
permanente e strutturale”).

Le modalità di partecipazione ed iscrizione al corso sarà successivamente comunicata, stesso 
mezzo.

Il corso avrà la durata di nr 20 ore + 10 ore (partecipazione Gara GMM)
• Formazione - n. 8 ore in incontri pomeridiani a distanza di 2 ore ciascuno;
• Autoformazione - n. 2 ore di navigazione nel cloud del progetto per visionare il materiale





• Sperimentazione & verifica dell'apprendimento - n. 8 ore sperimentazione in classe
• Report - n. 2 ore incontro per report finale e considerazioni sul corso
• Facoltativamente n.10 ore per la preparazione e la partecipazione degli studenti alla gara di 

modellizzazione riconosciuta dal MIUR per la valorizzazione delle eccellenze.

Calendario:

Oppido Lucano 22 gennaio 2021

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
     prof. Bernardino Sessa

              Firma autografa omessa ai sensi
              dell’art. 3 del D. Lgs. n. 39/1993

MATEMATICA E REALTÀ
martedì 9 febbraio 2021 17,00-19,00
mercoledì 17 febbraio 2021 17,00-19,00
mercoledì 10 marzo 2021 17,00-19,00
martedì 16 marzo 2021 17,00-19,00
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Corso di formazione Docenti  

Matematica&Realtà 

 
Obiettivi. Il corso, rivolto ai Docenti dell’area Scientifico-Tecnologica, ha l’obiettivo di presentare un percorso di 
innovazione didattica rivolto alla formazione e certificazione delle competenze matematiche di base. 
La proposta è frutto della sperimentazione  oltre ventennale del Progetto Matematica&Realtà del Dipartimento di 
Matematica e Informatica dell'Università di Perugia che si avvale della collaborazione e ricerca-azione di vari Docenti di 
Scuole di ogni ordine e grado, a livello nazionale. 
Lo spirito M&R è quello di un approccio sperimentale alla Matematica e propone una educazione alla modellizzazione 
come motore di innovazione didattica.  Educare alla modellizzazione comporta un modo diverso di proporre lo studio 
della matematica, rivolto alla descrizione e comprensione del mondo reale. Punto centrale della proposta è una 
interazione dinamica tra mondo reale e mondo matematico. 
La proposta M&R favorisce e promuove una didattica di tipo laboratoriale ove  
- gli studenti hanno un ruolo attivo, operano concretamente, lavorando a piccoli gruppi e discutendo fra di loro, per 
costruire le proprie conoscenze con creatività; 
- i docenti hanno il ruolo di guida esperta che stimola la curiosità, propone novità, osserva e ascolta, risponde a eventuali 
domande,  sa dare indicazioni efficaci  e distogliere da un ragionamento poco significativo e, soprattutto, aiuta i ragazzi – 
alla fine – a tirare le fila delle attività svolte.  
 

Programma di massima.  
Linea 1 - Elementi base del linguaggio matematico della realtà  
Percorso in continuità fra Scuola Primaria e Secondaria di I grado sulla via delle competenze 
Dal linguaggio "naturale" al linguaggio matematico e viceversa 
Corrispondenze e relazioni. Riferimenti, indicizzazioni e codici del quotidiano. Strutture gerarchiche 
Rappresentazione grafica della realtà (potenzialità e aspetti critici) 
 
 

Struttura 
I corsi sono articolati in due fasi 
a)  Progettazione 
b)  Sperimentazione e validazione 
 
a)  Fase di progettazione    
 
 

 

CORSI A DISTANZA: classe virtuale in piattaforma; lezioni on-line intervallate da esercitazioni guidate da  tutor M&R con 
esperienza almeno decennale nel campo della modellizzazione.  
E' prevista una partecipazione attiva dei corsisti. 
 

I Corsisti avranno accesso alla piattaforma e-learning Matematica&Realtà nella classe virtuale di competenza ove è 
presente il materiale didattico. 
 
b)  Fase di sperimentazione e validazione 
 
La fase di sperimentazione è altamente consigliata. Si può effettuare  
 

-   svolgendo il ruolo di docente responsabile o tutor in un Laboratorio di Sperimentazione                                                 
 

oppure 
 

-   seguendo come tutor un gruppo di studenti nella Gara di Modellizzazione Matematica 
 

Per la validazione della sperimentazione didattica ciascun corsista dovrà stilare una relazione da cui emergano le 
criticità, le positività e le ore dedicate alla sperimentazione. 

 


